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PROIECT TEMATIC

TEMA ANUALA DE STUDIU: Cum este, a fost si va fi aici, pe Pdmdnt?

TEMA PROIECTULUI TEMATIC: Animalele din padure se pregdtesc pentru
iernat

GRUPA: Mare

DURATA: O saptamana

ARGUMENT:

Pentru copiii de varsta prescolara, animalele reprezinta un subiect de
mare interes. Acestia cunosc multe animale sdlbatice din tara noastra, stiu cu
ce se hranesc si unde traiesc, datoritd faptului cd le pot vedea, fie in realitate,
fie prin intermediul televizorului sau al internetului. fnsi este important si
afle inca de la fragede vérste si alte aspecte din viata animalelor salbatice.

Prin intermediul proiectului tematic ,Animalele din pddure se pregdtesc
pentru iernat” dorim sa le dezvoltdim copiilor curiozitatea de a cercetaq,
investiga, analiza si de a gdsi raspunsuri adecvate la diferite intrebari ale
acestora. De asemenea, dorim sa ii apropiem pe cei mici de naturd, de
frumusetea animalelor si sa le ardtam ca si animalele sunt fiinte si au nevoie sa
fie ocrotite de catre oameni.

SCOP:

Dezvoltarea capacitatii de cunoastere si intelegere a unor aspecte din
viata animalelor salbatice din tara noastrd, precum si stimularea curiozitatii
despre acestea si a spiritului de investigatie.

Formarea deprinderii de a apela la diverse mijloace de informare (carti,
internet) pentru o obtine cunostinte despre animalele sadlbatice si mediul lor
de viata.

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
A.1. Motricitate grosiera si motricitate find In contexte de viatd familiara;
A.2. Conduitd senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii;
B.4. Autocontrol si expresivitate emotionala;
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare;
C.2. Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ;
D.1. Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute;
D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;
D.3. Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute;
E.1. Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat;
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de
probleme si cunoasterea mediului apropiat;
E.3. Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare.
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COMPORTAMENTE VIZATE:
A.1.1.1. Tsiopozitioneazi corpul-si membrele in mod corespunzator pentru a
imita ceva/pe cineva sau pentru a executa o miscare (a merge, a alerga, a
prinde/a arunca o minge etc.)
A.1.1.2. Participa la activitdfi fizice variate, adecvate nivelului lui de
dezvoltare;
A.1.1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activititi variate;
A.2.2.3. Isi coordoneazi miscirile in functie de ritm, cadenta, pauza, semnale
sonore, melodii;
B.4.4.1. Recunoaste si exprima emotii de bazi, produse de piese muzicale,
texte literare, obiecte de arti etc,;
B.4.4.2. Demonstreaza abilitati de autocontrol emotional;
C.1.1.1. Manifestd curiozitate si interes pentru experimentarea si invitarea in
situatii noi;
C.1.1.2. Initieaza activitati de invatare si interactiuni cu copiii sau cu adultii din
mediul apropiat;
C.2.2.1. Realizeazd sarcinile de lucru cu consecvent;
C.2.2.2. Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care
intamplind dificultati.
C.3.3.1. Manifesti creativitate in activititi diverse;
C.3.3.2. Demonstreaza creativitate prin activititi artistico-plastice, muzicale si
practice, in conversatii $i povestiri creative;
C.3.3.3. Demonstreazd simt muzical ritmic, armonic prin cantec, joc cu text si
cant, dans etc.;
D.1.1.1. Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activi a unui mesaj, in vederea
intelegerii si receptarii lui (comunicare receptivi);
D.2.2.1. Demonstreazd capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi,
curiozitati, actiuni, emotii proprii (comunicare expresiva);
D.2.2.2. Respecta regulile de exprimare corecti, in diferite contexte de
comunicare;
D.2.2.3. Demonstreaza extinderea progresiva a vocabularului;
D.3.3.3. Identifica prezenta mesajului scris, apreciazi si valorifici mesajul scris
In activitatile curente;
E.1.1.5. Realizeaza, In mod dirijat, activitati simple de investigare a mediului,
folosind instrumente si metode specifice;
E.2.2.1. Demonstreazi familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia;
E.2.2.3. Identifica si numeste formele obiectelor din mediul inconjuritor;
E.2.2.4. Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, misurare a
obiectelor;
E.2.2.5. Rezolvd situatii-problemd, pornind de la sortarea si reprezentarea
unor date;
E.3.3.1. Evidentieazd caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul
inconjurator.
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RESURSE:

_Materiale:

Biblioteca:

- enciclopedii, atlase, carti despre
animalele silbatice etc.;

- carti cu povesti, poezii, ghicitori;

- CD-uri cu cantece despre animale
salbatice;

- albume cu fotografii din viata
animalelor salbatice aduse de copii;
- jocuri de masa: Puzzle, Jocul
umbrelor, Din jumatate intreg, Loto cu
animale sdlbatice;

- planse, pliante, jetoane cu animale
salbatice;

- imagini de pe Internet pentru
postere etc.

Stiinta:
- microscop, lupa, busolg;

- atlas zoologic;

- figurine si siluete cu animale
salbatice;

- mulaje cu mamifere sadlbatice, pasari;
- cifre, jetoane, fise de lucru;

- enciclopedii cu animale sdlbatice pe
cale de disparitie; curiozitdti din lumea
animalelor;

- puzzle, mozaic etc.

Artia:

- foi de desen;

- creioane colorate si cerate, carioca;
- acuarele, pensule, sevalet, pahare cu
apa;

- plastiling, plansete;

- lipici, aracet, hartie colorati,
autocolant, foarfeci;

- diferite materiale din natura:
pietricele, scoici, material textil de
diferite culori etc.

Joc de rol:

- truse de jucarii;

- masti (mamifere si pasari salbatice);
- jucarii de plus si de plastic;

- figurine cu animale salbatice sau cu
personaje din povesti;

Constructii:

- truse de constructii, lego;

- cuburi de lemn sau de plastic;
- cuburi cu litere etc.

Nisip si apa:
- nisip, apa, forme cu animale salbatice
etc.

Alte materiale:
- laptop, tabla multifunctionala;
- CD-uri cu soft-uri educationale;

- aparat de fotografiat; camera video;

Umane:

- copii, parinti, bunici, educatoare, invitati (padurar, vanator etc.);

De timp:
- 1/2 saptamani.




METODE SI PROCEDEE DIDACTICE:
- metode traditionale: observatia spontanad si dirijatd, conversatia, explicatia,
demonstratia, execitiul, problematizarea, jocul de rol;
- metode de invdtare prin cooperare: invatarea prin descoperire si cooperare
(lantul trofic);
- metode interactive de grup: Ciorchinele, Cubul, Diamantul, Explozia stelara.

DESCHIDEREA PROIECTULUI TEMATIC:

Alegerea proiectului tematic si a temei acestuia s-a datorat unei
discufii intre copii. O fetitd a adus la gridinitd o enciclopedie despre
animalele sdlbatice si le-a spus colegilor cd a primit-o de ziua ei, de la
bunici.

Copiii au rasfoit enciclopedia si au fost foarte curiosi despre modul
cum animalele din pddurile noastre se pregitesc pentru iarna. In urma unor
discutii, se considera ca acesta ar putea fi punctul de plecare al unui proiect
tematic cu titlul: Animalele din pddure se pregdtesc pentru iernat.

Avand In vedere domeniile de dezvoltare si comportamentele
propuse, se planificd gi se organizeaza activititi didactice, se pregitesc
diverse materiale pentru centrele de activitate, se organizeazi continuturile
intr-un scenariu care si permitd realizarea obiectivelor in manieri
integrata.

Tema proiectului, se va concretiza prin activitati diverse, se va ilustra cu
material didactic de buna calitate astfel incit si fie accesibild si atractivd pentru
copii.

in derularea acestui proiect sunt implicati parintii copiilor din grupa si
alti parteneri (pddurar, véndtor) pentru a contribui cu materiale necesare
amenajdrii centrului tematic §i pentru a prezenta mai multe informatii despre
animalele salbatice si desprer mediul lor de viata in care triiesc.

Informarea parintilor se face printr-o scrisoare afisata la panoul grupei.

La evenimentul de incheiere al proiectului sunt invitati parintii copiilor,
si partenerii implicati in proiect. Copiii vor prezenta cite un subiect despre
animalele sdlbatice din padurile noastre si cum se pregitesc acestea pentru
iernat, conform hartii proiectului. De asemenea, se va prezenta o expozitie
cu lucrarile copiilor, portofolii, albume cu fotografii si inregistrari video din
timpul desfasurarii proiectului.



SCRISOARE CATRE PARINTI:

Dragi pdrinti,

Noi cunoastem animalele sdlbatice din pddurile noastre si am auzit unele
lucruri despre acestea din povestile pe care le ascultdm cu pldcere. Dar vrem sd
stim cdt mai multe lucruri despre animalele sdlbatice, cum trdiesc acestea, cum
se hrdnesc, unde isi fac addpostul, cum se pregdtesc pentru iernat si de ce au
nevoie sd fie ingrijite iarna de cdtre oameni. Putem gdsi rdspunsuri la intrebdrile
copiilor prin desfdsurarea proiectului tematic: Animalele din pddure se
pregatesc pentru iernat, dar si cu ajutorul dumneavoastrd.

In acest scop vd rugdm sd discutati cu copiii dumneavoastrd, sd
vizionati filme video/emisiuni la TV referitoare la tema anuntatd, sd le oferiti
cunostinte si informatii corecte, pe care sd le impdrtdseascd si celorlalti colegi
din grupd. Orice materiale legate de aceastd temd: imagini din reviste,
fotografii, cdrti si alte informatii despre animalele sdlbatice din fara noastrd,
le puteti aduce la grddinitd pentru a fi utilizate pe parcursul desfdsurdrii
proiectului.

Vd anuntdm, de asemeneaq, cd veti fi invitati la evenimentul de incheiere
a proiectului in data de

Vd multumim,
Copiii si educatoarea

HARTA PROIECTULUI:
Copiii, impreuna cu educatoarea, vor discuta despre tema proiectului si
despre directiile de dezvoltare ale hartii proiectului.

HRANA ANIMALELOR ADAPOSTURILE ANIMALELOR URMELE ANIMALELOR

ANIMALELE DIN PADURE SE _
"PREGATESC PENTRU IERNAT

=
PROTE]JAREA ANIMA].ELOR SIA ANIMALE PE CALE
MEDIUI.U] DE VIATA iN CARE TRAIESC DE DISPARITIE




JINVENTAR DE PROBLEME:

_ Ce stiu copiii? - Ce nu stiu si doresc sd afle?
- Animalele salbatice traiesc in - Unde traiesc animalele salbatice?
padure; - De ce au nevoie pentru a trai?
- Unele animale hiberneaza; - Cum si de ce aduna veveritele hrana
- Recunosc cateva animale salbatice: | pentruiarna?
vulpea, lupul si ursul; | - Ce hrana consuma animalele padurii?
- Stiu ca vulpea mananca gaini, ursul |- Care animale sunt carnivore,
miere si lupul iepurasi; ierbivore, omnivore, insectivore?
- Ce culoare are blana animalelor - Care este relatia de hranire dintre
sarbatice cunoscute; animalele salbatice?
- Mamiferele si pasarile salbatice se |- Cum se numesc adaposturile lor?
ingrijesc singure; - Care animale hiberneaza si de ce?
- Mamiferele au 4 picioare; pasarile |- Care animale sunt active in timpul
au 2 picioare si 2 aripi; iernii?
- Unele animale ataca omul: lupul, - Cum devine blana unor animale
ursul. iarna?
- Cum ne compordam cu animalele
salbatice?
- Cine are grija de acestea?
- Cum ocrotesc oamenii animalele
padurii?
- Ce animale sunt pe cale de disparitie
in Romania?

CENTRUL TEMATIC:

Pentru a veni in Intdmpinarea dorintei copiilor de a cunoaste cit mai
multe lucruri despre tema propusa, se va crea centrul tematic, unde se va
aseza un cadru adecvat - o machetd care cuprinde o padure si mulaje cu
animale sdlbatice, dar si planse, tablouri, enciclopedii, albume, cartj, reviste,
pliante, etc.

Pe parcursul deruldrii proiectului, centrul tematic se va completa zi
de zi cu materiale diverse aduse de parinti, sau se va imbogati cu lucrarile
realizate de copii. Acestia vor observa, se vor informa si vor discuta despre
tema proiectului.

Tot aici se va aseza Cutiuta cu intrebdri, intrebari pe care copiii le pun
in legatura cu tema propusa si la care urmeaza sd gaseascd raspunsuri
impreund cu colegii, educatoarea, fratii mai mari sau parintii.



INVENTAR DE ACTIVITATI (sugestii de activitati):

ACTIVITATLDE DEZVOLTARE PERSONALA:

RUTINE: Intdlnirea de dimineaid:

Noutatea zilei:

Bine ati venit, in lumea animalelor sdlbatice!;

Animale mari si mici (Ziua bund incepe la Intdlnirea de dimineatd, S.M. Cioflica,
G. Berbeceanu, E. Ilie, p. 59, Editura Tehno-Art, 2016);

Animale sdlbatice (mamifere si pdsari) - cutia cu noutafi etc.

Impdrtdsirea cu ceilalti:

O intdmplare din pddure (Ziua bund incepe la Intdlnirea de dimineatd, S.M.
Cioflica, G. Berbeceanu, E. Ilie, p. 63, Editura Tehno-Art, 2016);

Invétdm sd ocrotim animalele;

Unde ai vizut un animal sdlbatic?;

Mos Martin ne povesteste;

Iubesc animalele pentru cd... etc.

Activitatea de grup:

Spune ce animal ai gdsit? (Ziua bund incepe la Intdlnirea de dimineatd, S.M.
Cioflica, G. Berbeceanu, E. Ilie, p. 61, Editura Tehno-Art, 2024);

Cutia cu povesti (Ziua bund incepe la Intdlnirea de dimineatd, S.M. Cioflica, G.
Berbeceanu, p.61, E. Ilie, Editura Tehno-Art, 2024);

Spune numele animalelor (Ziua bund incepe la Intdlnirea de dimineatd, S.M.
Cioflica, G. Berbeceanu, E. llie, p.62, Editura Tehno-Art, 2024);

Haideti la Carnavalul din pddure (Ziua bund incepe la Intdlnirea de dimineatd,
S.M.Cioflica, G.Berbeceanu, E. Ilie, p.62, Editura Tehno-Art, 2024);

In pddure locuim! etc.

TRANZITII (jocuri cu text si cant, recitative ritmice, jocuri cu degetele,
numdritori, fraimantdri de limba):

Ursul doarme, *** - joc cu text si cant;

Eu sunt iepurasul Tup, *** - joc cu text si cant;

Masd bund, *** - joc cu text si cant;

Veverita, *** - joc muzical;

Suntem ursuleti voiosi! - jocuri cu degetele;

Merge ursul prin pddure - recitativ ritmic;

Cdte unul, pe cdrare - recitativ ritmic;

Pe cdrarea din pddure - numaratoare etc.

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:
Biblioteca:
Animale din pidure; Cum se pregitesc animalele pentru iernat?; Curiozitati
din lumea animalelor silbatice - lecturd dupa imagini/citire de imagini;
Lumea animalelor silbatice - convorbire;



__________________________

] CATE SILABE ARE CUVANTUL?

(1 silab3) (2 silabe)

~ URS BURSUC

!—_---—-—-————-—-————-—----—-———- .-—_————--w—————r-————_.—-—'

VULPE

(2 silabe)

LILIAC

(mbe)

'——————w.—rw————-————r—a—q—— ———.._.-..-ma—-—-———_..--.---————._---w..—-1

IEPURE

(3 silabe)



POVESTEA URSOAICEI - Poveste creata dupa ilustratii
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